Программа работы Лего-отрядов в рамках деятельности городских оздоровительных лагерей на базе образовательных учреждений.

Пояснительная записка.

Программа «Лего – каникулы» разработана для учащихся 2-9 классов, принимающих участие в районных и городских соревнованиях по Лего-конструированию в составе школьных Лего-команд. Программа рассчитана на 72 часа, занятия проводятся в летнее каникулярное время (72ч., июнь, 4ч.*18 дней). Лего-каникулы имеют свою тематическую направленность, в соответствии с планируемыми Лего-соревнованиями районного, городского, областного уровней; результат проведенных Лего-каникул – законченный Лего-проект, который может быть представлен в разделе Лего-соревнований.

Организаторами Лего-каникул являются образовательные учреждения и филиалы МОУ ДПО УМЦ районов г. Челябинска; площадка для проведения Лего-каникул – филиалы МОУ ДПО УМЦ. Участники Лего-каникул – лего-команды образовательных учреждений под руководством тренеров (младшая, средняя, старшая группы).  Организация и проведение  Лего-каникул позволит:

- организовать познавательный досуг учащихся;

- осуществить продуктивную подготовку к Лего-соревнованиям;

- организовать знакомство, совместную деятельность, обмен опытом между Лего-командами района/города;

- привлечь наибольшее количество учащихся образовательных учреждений и тренеров-педагогов к распространению и развитию Лего-движения в районе/городе.

Знания, умения, навыки, полученные в результате  прохождения курса:

- конструирование различных моделей управляемых роботов; 

- программирование управляемых моделей роботов;

- нахождение практического применения программно-управляемых моделей роботов;

- экспериментальная проверка возможностей программно-управляемых моделей роботов;

- применение различных алгоритмических структур при программировании моделей роботов;  

- проектирование систем моделей программно-управляемых моделей роботов.

Тематическое планирование

[image: image1.png]



Для проведения районных и городских соревнований среди Лего-команд будет предложено следующее поле:

· Размеры игрового поля составляет 200 см в длину и 160 см в ширину.

· Маршрут выкрашен в чёрный цвет, ширина маршрута 2,5 см. 

· Цвет поля белый. 

· Траектория имеет разрыв.

· Траектория будет иметь препятствия, кубики (8 штук, по 4 с каждой стороны линии) и барьеры (3 барьера). Расположение препятствий будет известно к тренеровочным заездам во время работы Лего-лагеря.


Правила для роботов, следующих заданной траектории:

 Время гонки измеряется с момента старта робота со стартовой зоны до момента, когда робот коснется флажка, расположенного в финишной зоне.

 Если робот полностью выйдет за чёрную линию, он будет дисквалифицирован.

Ограничения:

· Максимальный размер роботов составляет 25 х 25 см.

             Правила отбора победителей:

· Длительность каждой попытки (всего попыток-две) равняется 2 минутам. Если робот не успеет выполнить все задания в течение 2-х минут, он получит, то количество очков, которое заработает за это время. 

· За преодоление препятствий (разрывы, кубики, барьеры) начисляется по 10 очков.

· Робот получит 10 очков за достижения финиша.

· В случае, если команды получат одинаковое количество очков в обеих попытках, победитель будет определен по наименьшему времени, которое потребовалось для достижения базового лагеря, или количеству шариков, находящихся на борту робота. 

Регламент проведения районных и городских Лего-состязаний.

№
этапы
район
дата
ответственный

1. 
Районный

этап Лего-состязаний
Калининский
14.06
Багина Н.Н.

2. 

Курчатовский
14.06
Дудко Ю.Н.

3. 

Ленинский
14.06
Костромцов А.С.

4. 

Металлургический
15.06
Петрова Т.Р.

5. 

Советский
15.06
Яскевич И.Ю.

6. 

Тракторозаводский
15.06
Школьникова М.Ю.

7. 

Центральный
15.06
Микк И.В.

8. 
Городской этап Лего-состязаний

18.06
Миронова М.Л.

* Районный этап Лего-состязаний проводится по согласование с РУО.

Занятие №�
Мероприятия �
Количество часов�
�
�
Открытие смены


Просмотр фильмов (Лего -соревнования разных годов)


Оборудование кабинета и рабочих мест  учащихся


Инструктаж по ТБ�
4 часа�
�
�
Движение робота по датчику касания


Создание эмблемы команды�
4 часа�
�
�
Движение робота по датчику касания по лабиринту�
4 часа�
�
�
Машина управляемая (с помощью датчиков касания)


Конкурс «Эмблема Лего-район»�
4 часа�
�
�
Движение робота по траектории с одним датчиком�
4 часа�
�
�
Движение робота по траектории с двумя датчиками


Конкурс «Эмблема Лего-город»�
4 часа�
�
�
Движение робота по траектории и преодоление препятствий�
4 часа�
�
�
Свободная тема: Создание робота с  использованием датчиков (касания, освещенности)


Конкурс «Рисунок – Лего»�
4 часа�
�
�
Подготовка к районным Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Подготовка к районным Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Подготовка к районным Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Проведение районного этапа Лего- соревнований�
4 часа�
�
�
Подготовка к городским Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Подготовка к городским Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Подготовка к городским Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Подготовка к городским Лего- соревнованиям�
4 часа�
�
�
Проведение городского этапа Лего- соревнований�
4 часа�
�
�
Закрытие смены. Подведение итогов конкурсов. 


Награждение победителей.�
4 часа�
�
Итого часов�
72 часа�
�



200





160





2,5








